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Tworzenie
stron internetowych

—jezyk HTML

Za pomocg komputera mozna przygotowac wiasne publikacje.
Drukowanie na papierze jest jednak kosztowne, zwiaszcza gdy
zamierzamy rozdac¢ wydrukowane publikacje wiekszej liczbie
odbiorcow. Tworzone dokumenty mozna na szczescie udo-
stepniac¢ znacznie taniej — za posrednictwem Internetu na stro-
nach WWW. Zawieraja one najczesciej tekst, elementy graficz-
ne, a czasem rowniez krotkie nagrania wideo i dzwigkowe.
Ponadto umieszcza sie na nich odsyfacze do innych stron.

Posiadanie wiasnej strony w sieci otwiera przed uzytkowni-
kiem catkiem nowe mozliwosci. Na stronie mozna prezentowac
wiasne hobby, zainteresowania, a takze przedstawic na przy-
ktad oferte dotyczaca nauki w swojej szkole. Wystarczy zapro-
jektowaé¢ wiasna strone WWW, a potem udostepnic ja w sieci
innym uzytkownikom.

Bardzo interesujace jest poznanie strony WWW niejako
od podstaw, czyli poznanie kodu zrodiowego. Cdy wigczysz
podglad strony wiasnie w takim trybie (menu Widok — Zrodlo
w Internet Explorer), ujrzysz zbior rozkazow 1 parametrow
umieszczonych w nawiasach trojkatnych. Sa to tak zwane tagi
jezyka HTML - polecenia skiadajace sie na stronge WWW. Aby
za ich pomocg tworzy¢ efektowne strony Web, trzeba swobod-
nie nimi operowac.

Narzedziem pomocnym w tworzeniu stron WWW jest edytor
jezyka HTML, na przykiad program MS FrontPage lub Pajaczek.
Nowsze wersje pakietu MS Office pozwalaja na dokonanie kon- ;
wersji zwykiych plikow (np. dokumentow MS Word) do zbiorow Programy do tworzenia
w formacie jezyka HTML. stron internetowych

Polecenia napisane w dokumencie w jezyku HTML sa odczyty-
wane i odpowiednio interpretowane przez program wyswietla- | ‘
jacy. Przyjecie takiej konwencji pozwala na uniezaleznienie po- T
staci dokumentu od systemu operacyjnego | komputera, l
na ktérym ma by¢ on przegladany. W najprostszym przypadku
strona WWW to plik tekstowy o rozszerzeniu .html zawierajacy
kod w jezyku HTML.
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0 ATRAKCYJNYM PRZEDSTAWIANIU... 2. Tworzenie stron internetowych — jezyk HTML

2.1. Budowa polecen skiadu

Dokument HTML jest zwykiym dokumentem tekstowym, stwo-
rzonym za pomocg prostego edytora tekstu (np. Notatnika)
przy uzyciu okreslonego kodu. Na kody skfadaja sie elementy
i znaczniki.

Element zawiera trzy czesci:

® znacznik poczatkowy w formie <znacznik>,

® zawartosc elementu: tekst i/lub inne elementy,

@ znacznik koncowy w formie </znacznik>,

Poszczegolnym elementom mozna przypisywac dodatkowe
atrybuty (okreslenia), ktore uscislajg ich znaczenie. Atrybuty wraz
z ich wartosciami wpisuje sie wewnatrz znacznika poczatkowego
<znacznik atrybut="warto§é">, na przykiad zapis <font si-
ze=,3"> Qznacza, ze wielkosc litery wynosi¢ bedzie 3 punkty.

Niektore elementy nie musza, a niektore wrecz nie moga,
posiadac znacznika korcowego (np. element <br> stuzacy
do rozpoczecia nowego wiersza tekstu).

Schemat konstrukcji dokumentu powinien zawiera¢ naste-
pujace polecenia | elementy:

<html>

<head>

<title>tytul dokumentu</title>

<meta http-eguiv="Content—Type” control="text/html; charset=IS0-8859—2">
<meta http-equiv="Content—Language” content="pl”>

</head>

<body>

tresé dokumentu

</body>

</html>

W 41 5 linijce nastepuje okreslenie jezyka, czyli okreslenie
maozliwosci wyswietlania polskich znakow diakrytycznych. O in-
nych poleceniach dowiesz sie z dalszej lektury tego rozdziatu.

2.2. Nagiowek dokumentu

Tworzony dokument HTML powinien na poczatku zawiera¢ po-
lecenie <html>, a na koncu </html>. Dokument skfada sie
Z dwoch podstawowych blokéw: czesci nagiowkowej oraz
gtownej czesci dokumentu.

Czes¢ nagtowkowa, pomiedzy znacznikami <head> a </head>,
zawiera podstawowe informacje opisujace dokument. Sa to in-
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2.4, Zmiana kolordw tia strony

-
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formacje takie, jak tytut dokumentu, stowny opis dokumentu,
dane autora, sfowa kluczowe itd. Znajdujg sie tam takze polece-
nia o charakterze sterujacym, czyli pozwalajace na wiasciwe od-
czytywanie dokumentu. Dzieki czesci nagtowkowej mozliwe jest
na przykitad odnalezienie strony w Internecie. Tekst umieszczo-
ny w tej czesci nie jest wyswietlany w oknie przegladarki (z wy-
Jjatkiem tytutu, ukazujacego sie w gornej czesci oknal,

2.3. Gidbwna czesc dokumentu

Tekst | inne elementy zawarte pomiedzy znacznikami <body>
a </body> stanowig podstawowa, gtowng czes¢ dokumentu,
prezentowana odbiorcy przez przegladarke. Tu nalezy wstawic
i zapisywac rowniez polecenia sterujace wygladem tekstu, wiel-
koscia obrazow, pofozeniem elementow na stronie, ustalac
marginesy, wpisywac komendy budujace tabele, wstawiajace
rysunki, definiujace pola formularza itp.

Dokument HTML mozna napisac za pomocg dowolnego edy-
tora tekstowego. My zas do tworzenia stron WWW wykorzysta-
my program.Notatnik. Dzieki temu bedziesz mogt w sposob
kontrolowany i w petni $wiadomy ksztattowac przyszty wyglad
swej strony internetowej. Wystarczy w pliku, ktory tworzysz,
w chwili jego zapisywania wpisac wiasciwe rozszerzenie — html.

2.4. Zmiana koloréw tia strony

Polecenia pozwalaja okreslic kolor tia na stronie internetowej
(domysinie jest to kolor biaty). Pamietaj, ze jako kolordw tia nie
powinno sie uzywac barw bardzo jaskrawych. Sprawiaja one, ze
oczy szybko sie mecza i dodatkowo zaciemniajg tresc strony.
Ponadto nalezy pamietac, aby na ustalonym kolorze tia tekst
byt dobrze widoczny.

Sposob 1

parametr — <body bgcolor="kolor”>
Zdefiniowanie koloru tfa strony nastepuje przez podanie an-
gielskiej nazwy koloru, na przyktad:

black czarny

white biaty

gray szary

red czerwony
green ciemnozielony
olive oliwkowy

lime zielony
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fuchsia amarant
navy granatowy
maroon kasztanowy
blue niebieski
purple fioletowy
pbrown brazowy
magenta karmazynowy
yellow 20ity

aqua mlecznoniebieski
silver srebrny
Sposob 2

parametr — <body bgcolor="#rrggbb”>

Zdefiniowanie koloru tta nastepuje przez podanie sklado-
wych RGB. Skfadowe rr, gg i bb okreslajg nasycenie skfado-
wych kolorow czerwonego, zielonego aoraz niebieskiego
w skali od 0 do 255. Wartosci rr, gg oraz bb moga by¢ row-
niez definiowane literami alfabetu — dwa znaki na jedna licz-
be, na przykiad:

Zielony: niebieski: turkusowy:
009933 003399 006600
00ccoo 0066CC 009999
00CC99 0099FF 669999
00FF00 00CCFF 33CCCC
00FFCC OOFFFF

99FF99 CCFFFF

fioletowy: rozowy: skala szarosci:
9900CC CCo099 000000
CCOOFF FF33CC 666666
CCBGFF FFEGCC 999999
CCY99FF FF99CC Cccecee
CCCCFF FFCCCE
Sposob 3

Jesli znudzity cig strony o jednolitym kolorze, mozesz umie-
scic w tle dowolny obrazek. Dzieki temu strona moze wygladac
nieco ciekawiej. Ponadto drugie z podanych nizej polecen po-
zwala zdefiniowac tlo obrazkowe, ktdre jest nieruchome, co
znaczy, ze podczas przewijania zawartosci okna tto obrazkowe
nie przesuwa sie wraz z tekstem:
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2.6. Kolory odsylaczy

ZaLs:

<body background="Sciezka dostepu do obrazka”>

lub zapis:

<body background="Sciezka dostepu do obrazka”
bgproperties="fixed">

Jako Sciezke dostepu do obrazka nalezy podac lokalizacje
na dysku, czyli gdzie znajduje sie obrazek, ktorego cheesz uzyc
Jako tfa.

Nalezy unikac¢ jako tla obrazkow o duzych wymiarach. Tio
moze sie skfadac na przyktad z powtarzalnych elementow
0 niewielkich rozmiarach oraz moze by¢ nieco rozmyte — nie-
ostre (mozna to uzyskac w dowolnym bardziej rozbudowanym
programie graficznym). Tto powinno mie¢ kolory pastelowe,
blade albo cafkiem ciemne. Dobrym pomystem na atrakcyjne
tfo sa powierzchnie imitujace strukture skory czy marmuru.

L THE]
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Tla w formie obrazéw o duzych rozmiarach powoduja wydiuzenie czasu wezytywania stron. Uzywaj

wigc plikéw w formacie * jpg (dla zdjgé wielokolorowych) lub *.gif (dla rysunkéw). Te pliki zajmujq du-
Zo mniej miejsca niz zwykle mapy bitowe *.bmp.

2.5. Szerokos¢ marginesow

5zerokosci marginesow ustala sie za pomoca parametru
<body leftmargin="x1" rightmargin="x2" topmargin
="yl" bottommargin="y2">,

gdzie x1 oznacza szerokosc lewego marginesu, x2 — szerokosce
prawego marginesu, yl - wysokos¢ gornego marginesu, y2
- wysokosc dolnego marginesu (wszystkie wymiary w pikselach).

2.6. Kolory odsytaczy

Koloru w odsyfaczach do innych stron, czyli linkach, uzywamy
w celu fatwiejszej nawigacji po stronie. Obecnie standardowo ko-
loruje sie odsytacze, ktore zostaty uzyte (kliknietel, aby uzytkow-
nik danej strony wiedziat, gdzie juz zajrzat. Mozna tez okresli¢ ko-
lorem odsyfacze bedace wiasnie w uzyciu lub te, ktore jeszcze
nie zostaty uaktywnione. Robi sie to za pomoca parametru

<body link="kolorl” vlink="kolor2” alink="kolor3">.

Wartosci kolorl, kolor2 | kolor3 oznaczaja definicje kolo-
row, przy czym:

® kolorl - 0znacza kolor odsytaczy, ktore nie zostaty jeszcze

uzyte (link),
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® kolor2 - 0znacza kolor odsyfaczy, ktore zostaty juz uzyte
(vlink),
® kolor3 — 0znacza kolor aktywnego odsyfacza, czyli takie-
go, ktory wiasnie zostat uzyty (alink!.
Staraj sie uzywac barw, ktore beda wyraznie wyrdzniaty kolor
odsytacza od koloru strony | pozostatego tekstu.

2.7. Formatowanie tekstu lub czcionki

Formatowanie tekstu to nic innego, jak planowe | przemyslane
Zmiany w jego wygladzie. Na te zmiany skfada sie miedzy innymi
wybor wygladu czcionki, jej wielkosci, koloru, a takze pogrubie-
nie, pochylenie, podkreslenie czy zapisanie tekstu w formie in-
deksu dolnego lub gdrnego. Wszystkich ustalen musisz dokonac |
przed kazdym blokiem tekstu, ktérego wyglad chcesz zmienic.

Kroj czcionki zmieniasz za pomaoca parametru:

<font face="nazwa kroju czcionki”> tres¢ </font>

Wielkos¢ czcionki — za pomoca parametru:

<font size="x"> tresc¢ </font>

Wyznacznik x moze przybiera¢ wartosc od 1 do 7.

Zmiane koloru czcionki uzyskasz za pomoca parametru:

<font color="kolor”> tre§é </font>

Innych zmian w wyglgdzie czcionki dokonasz za pomoca na-
stepujacych parametrow:

<tt> tekst pisany czcionka o statej szerokosci </tt>

<b> tekst pogrubiony </b>

<i> tekst pochylony </i>

<u> tekst podkredlony </u>

<sup> tekst w formie indeksu gornego - /sup>

<sub> teyst w formie indeksu dolnego </sub>

<small> zmnigjszenie czcionki tekstu o jeden stopien </small>
<big> zZwiekszenie czcionki tekstu o jeden stopien </big>
<s> przekrecienieteksty </s>

Pamietaj
Komendy dotyczace formatowania tekstu mozna faczyé, na przyklad zapis <font size="5"
face="Arial” color="green”> oznacza, ze do momentu zamknigcia bloku tekstu rozkazem

j > na twej stronie pojawi sig tekst pisany czcionkg o wymiarze 5. Krdj czcionki to Arial, a jej ko-
lor jest zielony.

Istnieja cztery sposoby formatowania tekstu na stronie;
® justowanie; <p align="justify”> tekst </p>,
® wysrodkowanie: <p align="center”> tekst </p>,
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2. Animacia marqoo (s ok

® wyrdwnanie do lewgj: <p align="1left”> tekst </p=>,

@ wyrownanie do prawej: <p align="right”> tekst </p>. Polecenie:
Przeniesienie tekstu do drugiego wiersza realizujemy za po- <p ahgn="centt_ar">
moca znacznika <br>, wprowadzenie dodatkowego odstgpu mozna zastgpic
miedzy wierszami realizuje znacznik <p>, a wprowadzenie krétszym poleceniem: |
dodatkowego odstepu (spacjil w wierszu zapis &nbsp; <center> [
|
. | |
2.8. Animacja marquee (dla tekstu) I
Tak zwana animacja marguee pozwala na zastosowanie efektu

poruszajacego sie po ekranie tekstu. Dla te] animacji mozesz
ustalic: typ, kierunek, kolor tta, na jakim ma poruszac sig tekst,
rozmiary, czyll obszar, na jakim ma dziatac efekt, ilos¢ powtdrzen,
szybkos¢ animacji. Domysinym zapisem dla standardowego ma-
rquee jest: <marquee>tu wpisz tekst</marquee>.
Jesli cheesz bardzie] panowac nad animac)a tekstu, stosuj pa-
rametr:
<marquee behavior="typ”>tu wpisz tekst</marquee>,
gdzie jako typ nalezy wpisac:
@ scroll - tekst przesuwa sie od prawej do lewej (domysinie),
@ alternate — tekst przesuwa sie od prawe] do lewej, a na-
stepnie odbija sie | powraca,
@ slide - tekst przesuwa sie od prawe] do lewej tylko raz,
a pozniej sie zatrzyma i pozostanie nieruchomy.

Uwaga
Animacja marquee nie jest oficjalnym znacznikiem HTML, zostala wprowadzona jako rozszerzenie
w przegladarce Internet Explorer firmy Microsoft. Obecnie wiele przegladarek obsiuguje ten znacznik,

ale nie ma gwarancji, ze kolejne wersje przegladarek beda obslugiwaly go w taki sam sposéh albo ze
nadal beda go obslugiwaly.

Okreslony kierunek przesuwania realizuje sie za pomoca pa-
rametru:

<marquee direction="kierunek”>tu wpisz tekst< /ma-
o o Elekt marquee

gdzie jako kierunek nalezy wpisac:

® left - tekst bedzie przesuwat sie w lewo (domysiniel, ‘

@ right - tekst bedzie przesuwaf sie w prawo,

@ up - przesuwanie w gore, =
@ down — przesuwanie w dot. .
Za pomoca parametréw mozemy rowniez okreslac wiele in-

nych cech animacji marguee, na przyktad:
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® kolor tfa, na jakim sie przesuwa:
<marquee bgcolor="kolor”>tu wpisz tekst</marqu-
ee>, gdzie kolor oznacza definicje koloru paska, na kto-
rym bedzie przesuwat sie tekst:
@ rozmiar na ekranie:
<marquee width="x" height="y”>tu wpisz tekst<
/marquee>
lub
<marquee width="x%" height="y%">tu wpisz tekst<
/marquee>,
gdzie x 0znacza szerokosc wyrazong w pikselach, a y wyso-
kos¢ (rowniez w pikselach); natomiast x% oznacza wyrazona
W procentach szerokosc powierzchni ekranu, jaka zajmo-
wac bedzie pasek, a y¢ wysokosé (réwniez w procentach):
® ilos¢ powtorzen:
<marquee loop="k">tu wpisz tekst</marquee>,
gdzie k 0znacza Ilos¢ powtoérzen (loop="10" — ta animacja
zostanie powtorzona 10 razy, a pdzniej sie zatrzyma); jesli
chcesz zobaczyc ja jeszcze raz, musisz odéwiezy¢ ekran
(opcja Odswiez w przegladarce internetowej);
® szybkosc przesuwania sie tekstu:
<marquee scrollamount="x">tu wpisz tekst</marquee>,
gdzie jako x nalezy wpisa¢ dowolng liczbe (im wyzsza, tym
szybkost wieksza — mnigjsza wartos¢ oznacza mniej szarpa-
ny ruch).
Przedstawione powyzej parametry | okreslenia dotyczace
efektu marguee mozna ze soba faczy¢, na przykiad:
<marquee scrollamount="x" width="x" height="y" di-
rection="kierunek” bgcolor="kolor” behavior="typ"
>tu wpisz tekst</marquee>

2.9. Wstawianie kreski poziomej

Mozesz wstawic linie na stronie, korzystajac ze znacznika <hr>.,

Dodatkowo mozesz ten znacznik okresli¢ na przykiad naste-
pujaco:

<hr width ="50%"> - linia na polowe ekranu (oczywiscie
moze to byc kazda inna warto$¢ wyrazona w procentach),

<hr width =7250"> - linia o diugosci 250 pikseli,

<hr align ="left”> - linia od lewej strony ekranu,

<hr align ="center”> - |inia umieszczona centralnie,

<hr align ="right”>-linia od prawej strony ekranu,

<hr noshade> - linia bez cienia,
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<hr size ="20">-linia 0 grubosci 20 piksell,

<hr color="kolor x”>—linia w kolorze x.

Atrybuty okreslajace styl linii mozna taczyc, na przykiad:
<hr widht="75%" size = "30” color="red">.

2.10. Lista numerowana

Tworzenie listy numerowanej okreslaja znaczniki <ol> oraz
<li=, na przykfad:
<ol> =
<1i> pierwszy element listy </1i> Tworzenie listy
<1i> drugi element listy </1i> numerowane|
<li> trzeci element listy </1i>
<ol> | 1 \
<li> pierwszy element pierwszej podlisty </1i> —
<li> drugi element pierwszej podlisty </1i> l
<li> trzecl element pierwszej podlisty </1i>
<li> czwarty element pierwszej podlisty </1i>
<1li> pigty element pierwszej podlisty </1i>
</ol> </ol>

Jesli wewnatrz znacznika <ol> dopiszesz:

® type="A", to w wyliczeniu wystapia litery A, B, C,

@ type="a", to w wyliczeniu wystapia litery a, b, c,

® type="1", t0o w wyliczeniu wystapia duze liczby rzym-
skie 1, I, 11, 1V,

@ type="1", tO0 W wyliczeniu wystapia cyfry 1, 2, 3.

2.11. Lista wypunktowana

Za pomoca jezyka HTML, podobnie jak liste numerowang, moz-
na stworzy¢ liste wypunktowana. Stuza do tego znaczniki <ul>
oraz <1i>, na przykiad:

<ul>

<li> pierwszy element listy </1i>

<li> drugi element listy </1i>

<ul>

<1i> pierwszy element pierwszej podlisty </1i>

<1i> drugi element pierwszej podlisty </1i>

</ul> </ul>

2.12. Grafika na stronie

Za pomoca znacznika <img src="Sciezka dostepu i nazwa
pliku”> mozesz umiescic na stronie WWW dowolng grafike.
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Aby zlikwidowac ramke dookofa rysunku, nalezy doda¢ para-
metr znacznika border="0", na przykiad
<img src="rysl.gif” border="0">.
Pamietaj, by wprowadzajac grafike, uzywac plikow w forma-
cie *.jpg. *.gif lub ewentualnie * png.
Pofozenie grafiki na stronie realizujemy na trzy sposoby:
e wysrodkowanie:
<p align="center”> grafika </p>
(przypominamy, Ze polecenie <p align="center”> MoZ-
na zastapic krotszym <center>),
@ wyrownanie do lewej:
2apis — <p align="left”> grafika </p>
® wyrownanie do prawej:
zapis - <p align="right”> grafika </p>
A oto parametry dodatkowe:
® zZmiana rozmiarow grafiki:
<img src="nazwa pliku” width="x" height="y">
gdzie x 0znacza szerokos¢ wyrazona w pikselach, a y wyso-
kosc (rowniez w pikselach),
@ wprowadzenie objasnienia, tytufu lub podpisu (etykietki)
do prezentowanej grafiki:
<img src="nazwa pliku” width="x" height="y"
alt="tekst objaSnienia”>
® obrazek jako przycisk uruchamiajacy powiekszenie tego sa-
mego obrazka na dodatkowe] stronie WWW:
<a href="nazwa pliku” target="newwindow”><img src
="nazwa pliku” width="x" height="y"> </a>
Wzajemne potozenie tekstu i obrazu realizujemy za pomoca
parametru
<img src="obrazek.jpg” align="top”>,
ktory wyrownuje gorna krawedz obrazu wzgledem gornej kra-
wedzi linii tekstu lub innego obrazu (ryc. 2.1),

tekst probny tekst probny tekst probny

Ryc. 2.1. Wzajemne polozenie tekstu i grafiki - géra.
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parametr <img src="gbrazekvipg” align="middle”> Wy-
réwnuje obraz w taki sposob, ze jego srodek lezy dokfadnie
po linii tekstu (ryc. 2.2),

' . tekst probny tekst probny tekst probny

Ryc. 2.2. Wzajemne polozenie tekstu i grafiki — srodek.

parametr - <img src="obrazek.jpg” align="bottom"> WY-
rownuje dolna krawedz obrazu wzgledem dolnej krawedzi linii
tekstu lub innego obrazu (ryc. 2.3).

oy I.' 2
-
— LS

‘k. tekst probny tekst probny tekst probny

I Rye. 2.3. Wzajemne polozenie tekstu i grafiki — dél.

Animacja marguee dla grafiki dziata podobnie jak animacja
marguee dla tekstu. Dlatego warto przypomniec podstawowe
zapisy, czyli:

<marquee><img src="nazwa pliku”></marquee>

<marquee behavior="typ”><img src="nazwa pliku”></marquee>
<marquee direction="kierunek”><img src="nazwa pliku”></marquee>
<marquee bgcolor="kolor”><img src="nazwa pliku”></marquee>
<marquee loop="k"”><img src="nazwa pliku”></marquee>

<marquee scrollamount="x"><img src="nazwa pliku”></marquee>

2.13. Odsylacze

Zadaniem odsyfaczy (linkow) jest szybkie pofaczenie uzytkowni-
ka z wybranym adresem strony internetowej, na przykfad z ad-
resem przegladarki lub z adresem e-mail. Odsyfacze wykorzy-
stywane sa takze do poruszania sie pomiedzy podstronami

43



0 ATRAKCYJNYM PRZEDSTAWIANIL...

2. Tworzenie stron internetowych — jgzyk HTML

konkretnego serwisu internetowego. Wystarczy najechac kur-
sorem myszki na wybrany odsyfacz, a kiedy ukaze sie ,fapka”,
kliknac, aby znalezc sie na innej stronie.
Oto znaczniki i polecenia do tworzenia odsytaczy:
@ odsytacz z wykorzystaniem opisu sfownego do szybkiego
wywolywania strony WWW:
<a href="adres internetowy strony”>opis slowny</a>,
na przyktad:
<a href="http://www.wp.pl”>To jest odsylacz do
Wirtualnej Polski</a>
@ odsyfacz z wykorzystaniem grafiki do szybkiego wywotywa-
nia strony WWWw:
<a href="adres internetowy strony”><img src="na-
zwa pliku”></a>, na przykiad:
<a href="http://www.wp.pl”><img src="obraz wp.jpg
"></a>
® odsyfacz z wykorzystaniem opisu stownego do szybkiego
wysytania poczty do prezentujacego dang strone WWW:
<a href="mailto:adres poczty”>opis slowny</a>,
na przykiad:
<a href="mailto:kolegaxfwp.pl”>Napisz do mnie</a>

2.14. Tabele |

Wprowadzanie tabel na strony internetowe nie musi siuzyc je-
dynie do prezentowania okreslonych danych liczbowych. Moze
to by¢ doskonaty sposob planowego rozmieszczania poszcze-
golnych elementow wystepujacych na twojej stronie WWW.

Kazda tabela skiada sie z wierszy. W skfad kazdego wiersza
wchodzg komorki. Budowe kazdej tabeli rozpoczynamy
od znacznika <table>.

Dla przykiadu ponizsza tabela ma 2 wiersze, a kazdy z nich
skfada sie z 3 komaorek (ryc. 2.4),

komorka 1 komdrka 2 komorka 3

komorka 1 komaorka 2 | komorka 3

Ryc. 2.4. Rysunek poglgdowy — budowa tabeli.

W przykfadach, ktore zostana przedstawione w dalszej czesci,
wiersze tworzy znacznik <tr>, komorki natomiast powstaja
po wprowadzeniu znacznika <td>,

44




- —

2.14. Tabele 0 ATRAKCYJNYM PRZEDSTAWIANIU...

Oto parametry pomaocnicze:

@ border="x" - grubos¢ obramowania wyrazona w pikselach,

@ valign="middle” (top, bottom) — pofozenie obiektu

w komorce tabeli — na srodku (u gory, na dole),
® align="center” (left, right) — pofozenie obiektu
w komaorce tabeli — na srodku (z lewe], z prawej),

® width="x" — szerokos¢ komorki/tabeli wyrazona w pikse-

lach,

® height="y" — wysokos¢ komarki wyrazona w pikselach,

® bgcolor="kolor” — kolor wypetnienia komaorki,

@ bordercolor="kolor” — kolor obramowania | linii podzia-

tow wewnetrznych tabeli,

@ marginwidth="x" - lewy | prawy margines w komorce

okreslony w pikselach,

® marginheight="y"” — gorny i dolny margines w komorce

okreslony w pikselach.

Warto blizej przyjrzec¢ sie parametrom align i valign, dzigki
ktorym mozesz precyzyjnie okreslic pofozenie obiektow w ko-
morce tabeli, co w przysziosci pozwoli ci na wykorzystanie kon-
strukcji tabel do planowego rozmieszczania obiektow na two-
ich stronach WWW (ryc. 2.5).

align="center” align="center” align="center”
valign="top" valign="middle" valign="bottom"
@ | |
‘. .
align="left" align="left"” align="left"
valign="top" valign="middle” valign="bottom"
align=Mright* align="right" align="right”
valign="top" valign="middle" valign="bottom”

Ryc. 2.5. Dzialanie parametréw aligniwvalign.
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A teraz kilka przykfadow budowania tabel z uwzglednieniem
roznej ilosci komorek w wierszach i samych wierszy.

Przykiad 1
Jeden wiersz, a w nim jedna komorka (ryc. 2.6):
|

trese 1 !

Ryc. 2.6. Rysunek poglgdowy — budowa tabeli.

<table border="x" width="x" height="y">

<tr>

<td width="x" height="y” valign="middle” align="center”>tresé 1
</td>

</tr>

</table>

Przykiad 2
Jeden wiersz, a w nim dwie komorki (ryc. 2.7):

tresc 1
tresc 2

Rye. 2.7. Rysunek pogladowy — budowa tabeli.

<table border="x" width="x" height="y">

<tr>

<td width="x" height="y” valign="top” align="center”>tresé l</td>
<td width="x" height="y” valign="middle” align="center”>tresé¢ 2</td>
</tr>

</table>

Przykiad 3
Dwa wiersze, a w nich po dwie komaorki (ryc. 2.8);

tresc 1
tresc 2

|
—— S
' tresc 3 ;
= tresc 4 |

Rye. 2.8. Rysunek poglgdowy — budowa tabeli.
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<table border="x" width="x" height="y">

<tr>

<td width="x" height="y"” valign="top” align="center”>tres¢ 1</td>

<td width="x" height="y” valign="middle” align="center”>tres¢ 2</td>
</tr> ;
<tr> [
<td width="x" height="y" valign="middle” align="center”>tres¢ 3</td>

<td width="x" height="y” valign="bottom” align="center”>tresé 4</td>
</tr>

</table>

Przykiad 4

Dwa wiersze, a w nich po trzy komdérki | dodatkowo wypef-
nienie niektorych kolorem (ryc. 2.9):

tresc 2

tresc 4 tresc 6

Ryc. 2.9. Rysunek poglgdowy — budowa tabeli.

<table border="x" width="x" height="90">

<tr>

<td width="x" height="y” valign="middle” align="center” bgcolor="ko-
lor">tresé 1</td> :

<td width="x" height="y"” valign="middle” align="center”>treSé¢ 2</td>

<td width="x" height="y"” valign="middle” align="center” bgcolor="ko-
lor">tresé 3</td>

</tr>

<tr>

<td width="x" height="y"” valign="middle” align="center”>tresc¢ 4</td>

<td width="x" height="y"” valign="middle” align="center” bgcolor="ko-
lor”>tre§é 5</td>

<td width="x" height="y"” valign="middle” align="center”>tresé¢ 6</td>
</tr>

</table>

Pamietaj
W tabelach mozesz umieszczaé nie tylko tekst czy dane liczbowe. Moze to hyé obrazek, efekt marquee

dla tekstu lub grafiki.
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Tabele mozna wykorzysta¢ do swobodnego rozmieszczania
tekstow i obrazéw na stronie internetowe). Wystarczy jedynie
okreslic wtasciwa tabele, wprowadzi¢ do niej niezbedne teksty
Czy ilustracje, a nastepnie w komendzie <table border="x">
wprowadzic¢ cyfre o.

W nastepnym przyktadzie wykorzystania tabel do planowania
uktadu stron WWW nie okreslono wysokosci komarek w wier-
szu (parametr height). Elementy znajdujace sie w komaorkach
same wyznaczg obszar, ktory jest niezbedny:

<table width="600" border="1">
<tr>
<td width="200" align="center” valign="middle”>

<font face="arial” size="1">

Zauwaz, ze mozna wykorzystaé funkcje wprowadzania tabel do swobodnego roz-
mieszczania tekstéw i obrazéw na stronie internetowej. Wystarczy jedynie
zaprogramowa¢ wtasciwg tabele, wprowadzi¢ do niej niezbedne teksty czy ilu-
stracje, a nastepnie w komendzie

</td>

<td width="200" align="center” valign="middle” bgcolor="aqua">

<font face="arial” size="1">

Zauwaz, Ze mozna wykorzystaé¢ funkcje wprowadzania tabel do swobodnego roz-
mieszczania

<br>

<img src="obrazek.jpg” width="90" height="50">

<br>

tekstow i obrazéw na stronie internetowej. Wystarczy jedynie zaprogramowaé wia-
Sciwa tabele, wprowadzié do niej niezbedne teksty czy ilustracje, a nastepnie
</td>

<td width="200" align="right" valign="middle"”>

<font face="arial” size="1" color="red">

Zauwaz, ze mozna wykorzysta¢ funkcje wprowadzania tabel do swobodnego roz-
mieszczania

</td>

</tr>

</table>

<br>

<table width="600" border="1">

<tr>

<td width="400” align="center” valign="middle”>

<font face="arial” size="1">
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=

Zauwaz, ze mozna wykorzystaé funkcje wprowadzania tabel do swobodnego roz-
mieszczania tekstéw i obrazéw na stronie internetowej. Wystarczy Jjedynie
zaprogramowaé wiasciwg tabele, wprowadzi¢ do niej niezbedne teksty czy ilu-
stracje, a nastepnie w komendzie <table border="x" > wprowadzié¢ cyfre 0

</td>

<td width="200" align="center” valign="middle” bgcolor="aqua"=>

<img src="obrazek.jpg” width="90" height="50">

</td>
</tr>
</table>

Zauwaz, ze mozna
wykorzystaé funkcjg
wprowadzania tabel do
swobodnego rozmieszczania
tekstow | obrazéw na stronie
internetowe]. Wystarczy
jedynia zaprogramowac
wiasciwg tabelg, wprowadzié
do niej niezbedne teksty czy
ilustracje, a nastgpnie w
komendzie

swobodnege rozmieszezania

Zauwad, fe moina
wykorzystaé funkcjg
wprowadzania tabel do

Zauwaz, 28 moina wykorzystaé funkcig wprowadzania tabel do
b ] 2

i na stronie

tabele, wp dzié do niej bedne teksty czy ilustracie,
nastgprike w komendzie <table border="x"> wprowadzié cyfre 0

. Wy

Zauwat, e moina
wykorzystadé funkcjg
wprowadzania tabel do
swobodnego rozmieszczania
tekstow i obrazow na stronie
internetowej. Wystarczy
jedynie zaprogramowad
wiasciwa tabale, wprowadzié
do niej niezbgdne teksty czy
ilustracje. a nastgpnie w
komendzie

Zauwaz, ze moZna wyk ¢ funkcje wp dzania tabel do
swobodnego rozmieszczania tekstow | obrazdw na stronie
internetowej. Wystarczy |edynie zaprogramowacd wiadciwa
tabele, wprowadzié do niej niezbgdne teksty czy ilustracie, a
nastepnie w komendzie <table border="x"> wprowadzi¢ cyfre 0

Zauwai, Ze moina
wykorzystac funkcig
wprowadzania label do
swobodnego rozmieszczania

Ryc. 2.11. Wykorzystanie tabel do planowania uktadu stron WWW po zmianie na ..0" parametru border.

-
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Po zmianie parametru border="1" (ryc. 2.10) N3 border="0"
tabela — ukfad elementow na stronie bedzie wyglada¢ tak Jak
na rycinie 2.11.

2.15. Ziozone dokumenty

Dokumenty ztozone to takie, w ktdrych prezentowana strona
internetowa skfada sie ze strony gtownej (zapisanej w pliku in-
dex.html) i z kilku podstron. Z kazdej z tych stron (za pomocg
odsytaczy stownych lub graficznych) istnieje mozliwos¢ przej-
Scia do pozostatych.

Pamigtaj
Plik, od ktérego przegladarka internetowa bedzie rozpoczyna¢ otwieranie twojej strony WWW, powi-

nien nazywac sig index.html.

Plerwszy przykiad dotyczy¢ bedzie takiego rozwiazania,
W Ktorym na stronie gtéwnej, poza jej trescia, umieszczone be-
da odnosniki (stowne) do dwoch podstron. Na podstronach
natomiast nalezy zastosowac odnosniki, ktére pozwolg na po-
wrot do strony gtownej i przejscie do nastepnej podstrony.

Nalezy zatem przygotowac:
® strone gfowna (index.html) z odnosnikami do podstrony 1

i podstrony 2,

@ podstrone 1 (strona1.html) z odnosnikami do strony gtéw-
nej i podstrony 2,

® podstrone 2 (strona2.html) z odnosnikami do strony gtéw-
nej i podstrony 1.

W ponizszym przyktadzie zastosowano kilka dodatkowych pa-
rametrow, pomocnych w zidentyfikowaniu poszczegolnych
stron. Oto niezbedne zapisy w poszczegodlnych plikach:

Plik index.ntml (ryc. 2.12 na nastepnej stronie):

<html>

<body bgcolor="#99CCCC” link="black” vlink="red" alink="navy">

<font face="arial” size="6">

<center>

<b>STRONA GEOWNA</b>

<br>

<hr size="5" color="red"”>

<a href="stronal.html"><font face="arial” size="5">przejscie do strony
pierwszej</a>

&nbsp; | &nbsp;
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<a href="strona2.html”><font face="arial” size="5">przejscie do strony dru-
giej</a>

<br>

<hr width="300" size="5" color="red">

</center>

</body>

</html>

@U' |ﬁr\,openou1ndux il ) s ,*ﬁli:llf-l_ .
Pikc  Edycia mdnk Lﬁ.izlms Nurzqdzu Fuwc

& & | Bcimoeen — ' BB @ am Qo

Ryc. 2.12. Gotowa strona z pliku index.html,

Pamietaj
Jesli chcesz, aby na twojej przyszlej stronie internetowej, ktéra prezentowac bgdzie mozna za pomocg
roznych przegladarek, bez probleméw odczytywane byly uzyte tam polskie znaki, powinienes
w czesci nagtéwkowej dokumentu zrodiowego (najlepiej po znaczniku cheatb} uzyé zapisu:
£ gui " gontrol= t/html:
content :

<meta http-

Plik strona’.html (ryc. 2,13 na nastepnej stronie):

<html>

<body bgcolor="#66CCCC” link="black” vlink="red" al:l.nk—”navy")

<font face="arial” size="6">

<center>

<b>STRONA PIERWSZA</b>

<br>

<hr size="5" color="red">

<a href="index.html"><font face="arial” size="5">przejScie do strony giow-
nej</a>
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&nbsp; | &nbsp;

<a href="strona2.html”><font face="arial” size="5">przejécie do strony dru-
giej</a>

<br>

<hr width="300" size="5" color="red">

</center>

</body>

</html>

8[5) -

Rye. 2.13. Gotowa strona z pliku stronal html,

Plik strona2.html (ryc. 2.14 na nastepnej stronie):

<html>

<body bgcolor="#33CCCC” link="black” vlink="red"” alink="navy">
<font face="arial” size="6">

<center>

<b>STRONA DRUGA</b>

<br>

<hr size="5" color="red”>
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<a href="index.html”><font face="arial” size="5">przejscie do strony giéw-
nej</a>

&nbsp; | &nbsp;

<a href="strona2.html”><font face="arial"” size="5">przejécie do strony dru-
giej</a>

<br>

<hr width="300" size="5" color="red">

</center>

</body>

</html>

Internet Explorer

Bl lor] (] [cocoe

% & | @ciresonsonsern _ B8 - e Gramane - |

T O~ T LA |
Ryc. 2.14. Gotowa strona z pliku strona2.html.

Pliki znajdziesz na ptycie CD dotaczonej do podrecznika (Roz-
dzial 2 — Slowne odnosniki).

Dokumenty zfozone to takie, w ktorych w jednym oknie
mozliwe jest prezentowanie kilku dokumentow jednoczesnie.
Okno przegladarki dzielone jest na kilka czesci — ramek, kazda
z nich moze byC przegladana niezaleznie. Czesto w jednej z ra-
mek umieszczone sg odsyfacze, dzieki ktorym zmieniaja sie
podstrony, ale tylko w okreslonej czesci tego okna.

53




0 ATRAKCYJNYM PRZEDSTAWIANIL... 2, Tworzenie stron internetowych — jezyk HTML

Takie rozwiazania znacznie przyspieszaja proces fadowania sie
poszczegolnych elementow strony WWW, a takie pozwalaja
na uatrakcyjnienie ich wygladu.

Zagadnienie to przybliza przykiady, ktére pomoga ci sie zo-
rientowac, jakich komend nalezy uzy¢ i jakie powinny miec pa-
rametry.

Oto dwa ukfady stron, ktére najczesciej stosowane sa w pro-
jektowaniu i realizowaniu stron internetowych.

Pierwszy ukfad jest zbudowany tak, jak przedstawiono na ry-
cinie 2.15.

naglowek.html rows="x" : -——— RAMKA 1

[

inki, html rows="x" | ~—— RAMKA 2

| RAMKA 2

W tej czesci okna
beda zmieniac Sle
strony

stronal.html

Ryc. 2.15. Rysunek poglgdowy — uklad ramek; ,x" oznacza wartos¢ wyrazong w pikselach.

Nalezy stworzyc:

® strone ,nagfowkowa” (nagtowek.html), na ktorej bedzie moz-
na umiescic np. efekt marquee lub tzw. baner (reklama),

@ podstrone odsytaczy (linki.html) — z odsytaczami do po-
szczegolnych podstron,

@ podstrone 1 (stronal.html} — do umieszczania tresci,

@ podstrone 2 (strona2.ntml) — do umieszczania tresci,

@ podstrone 3 (strona3.ntml) — do umieszczania tresci,

@ strone giowna (index.html) - na ktorej wystapi zapis, umoz-
liwiajacy podziat strony na odpowiednie ramki.

Oto niezbedne zapisy w poszczegolnych plikach:

Plik naglowek.html (ryc. 2.16 na stronie obok):
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<html>

<body bgcolor="#99CCCC">

<center>

<font face="impact” size="7" color="navy">
TEKST REKLAMOWY LUB BANER

</center>

</body>

</html>

Bl Edyoia  Widok  Lkiblone [ezedda  Pomog

Qv © 8@ G Pomin fruen @3- 5 - UM S

] OPERCH ot Zirsc o0 | [0 Praestt  Lacsn * Wy -

i M5 hompuer
BRye. 2.16. Gotowa strona z pliku naglowek html.

Plik linki.html (ryc. 2.17):

<html>

<body bgcolor="#66CCCC">

<center>

<a href="stronal.html” target="RAMKA3"><font face="arial” size="5" color
="navy">przejsScie do strony pierwszej</a>

&nbsp; | &nbsp;

<a href="strona2.html” target="RAMKA3"><font face="arial” size="5" color
="navy">przejScie do strony drugiej</a>

&nbsp; | &nbsp;

<a href="strona3.html” target="RAMKA3"><font face="arial” size="5" color
="navy">przejScie do strony trzeciej</a>

</center>

</body>

</html>

3 CADocuments and Settings\user Pulpit Wy

Pk Edvels  Whdok  Ukbione  Narredda  Pomog
o ® & Q| Pt rvee @ -5 ®-|JEH B

{Corumerts and Setings user| upk| Wydanrictwo CRERCARazcnsh|PSIATIL prevklecy Frayitas ik | (B Praslt Laces 7 @ =

BRye. 2.17. Gotowa strona z pliku linki.html.
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Plik strona1.html (ryc. 2.18):

<html>

<body bgcolor="#33CCCC">

<center>

<font face="impact” size="6" color="red">
STRONA PIERWSZA

</center>

</body>

</html>

3 C:\Documents and Settings\user\Pulpit\Wydawnictwo OPERON\Roz dzi
Hie Edycfa  Widok Ukblone Narzedzia  Pomag

Q- LJL%]@PW%%W@EB&%E a3

OPEROHiRozdsaly RBIHTML previlady\Preyidad 2istn ¥ 2 Presjdz

-Emdmm

Ryc. 2.18. Gotowa strona z pliku stronal . html.

Plik strona2.html (ryc. 2.19): '

<html>

<body bgcolor="#33CCCC">

<center>

<font face="impact” size="6" color="green”>
STRONA DRUGA

</center>

</body>

</html>

3 C:\Documents and S "ulpit\Wydawnic two OPERI YREHTML przyklady\Przyklad 2 - M
B Edycia idok  Ulublone Narzedzia  Pomog

Q- @@@PWW‘&W@S%@ LA s

\HTML prayRady|Priyitad 2istn 0| [ Preside | taces iy~

Ryc. 2.19. Gotowa strona z pliku strona2.html.
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Plik strona3.html (ryc. 2.20);

<html>

<body bgcolor="#33CCCC">

<center>

<font face="impact” size="6" color="black”>
STRONA TRZECIA

</center>

</body>

</html

A C:\Documents and Settin WPulpit\Wydawnictwo OPERO! THL przyklad

Pk Edycja Widok Ulubione  Narzedzia  Pomog JOTF
mec: - e - E@ @pwm ﬁm@i @' & o - [J ﬂ ‘3

fdres (@) C:\Documents and Settngsiuser|PuipitiWydawrictwo OPERON Rozdzish\RBIHTML prayhlady|Praybad 2istn (| (0 Proeids | bacza ** @«

Rye. 2.20. Gotowa strona z pliku strona3.html.

Plik index.html (ryc. 2.21 na nastepnej stronie):

<html>

<frameset frameborder="0" framespacing="0" rows="90,6*">
<frame src="naglowek.html” name="RAMKAl"” scrolling="no” noresize>
<frameset frameborder="0" framespacing="0" rows="70,*">
<frame src="linki.html” name="RAMKA2"” scrolling="no">
<frame src="stronal.html” name="RAMKA3">
</frameset></frameset>

<noframes>

Twoja przegladarka nie obsituguje ramek

</noframes>

</html>

gdzie:

<frameset>, nalezy go uzyc¢ zamiast polecenia <body>,

rows="specyfikacja wierszy”,

specyfikacja — okresla liczbe i wysokos¢ wierszy; moze byc¢
w Jednej z postaci:

warto§é — wWysokosc w pikselach,
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Polecenia uzywane
w jezyku HTML

Ryc. 2.21. Gotowa strona z pliku index.html.

warto§és — €zest wyrazona w procentach, za 100% jest przy-
Jeta wielkos¢ najwyzsze] ramki; jesli wartos¢ przekracza 100%,
wszystkie wielkosci procentowe sg proporcjonalnie zmniejszane,

wartosé* — wartosc wyrazona jako czes¢ catego obszaru,
na przyktad ,2*.*" oznacza, ze pierwszy wiersz bedzie dwa razy
Wy2szy niz drugi,

* — WySOkosC wyliczona przez przegladarke (reszta wolnego
migjscal; zaznaczenie tylko faktu istnienia wiersza,

cols="specyfikacja kolumn”,

specyfikacja — okresla liczbe | szerokos¢ kolumn; moze byc
w jednej z postaci:

wartoéé — 5zerokosc w pikselach,

wartosés — CZeSC wyrazona w procentach, za 100% jest przy-
jeta szerokosc okna; jesli wartosc przekracza 100%, wszystkie
wielkosci procentowe sg proporcjonalnie zmniejszane,

warto§é* — wartosC wyrazona jako czes¢ catego obszaru,
na przyktad ,2*.*", oznacza, ze pierwsza kolumna bedzie dwa
razy szersza niz druga,

* — szerokosc wyliczona przez przegladarke (reszta wolnego
miejscal; zaznaczenie tylko faktu istnienia kolumny,

<frame> definiuje zawartos$¢ poszczegolnych obszardw
okna; ma on nastepujace parametry:
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src="adres do strony”, zawartoscig ramki bedzie doku-
ment okreslony przez sciezke dostepu; jesli parametr nie wy-
stapi, zawartos¢ ramki bedzie pusta,

name="nazwa pola”, okresla nazwe pola (ramki — czesci
okna): nazwa moze by¢ wykorzystana do realizacji odwofan
z innych czesci lub innych dokumentow,

scrolling="wartosé”, definiowanie sposobu przewijania
zawartosci ramki, moze przyja¢ nastepujace wartosci:

yes — ramka bedzie miata listwe z suwakiem przewijania,

no - ramka nie bedzie miafa listwy z suwakiem przewijania,

auto — do uznania przegladarki (zawartos¢ mieszczaca sie
catkowicie w ramce nie musi byC przewijana),

noresize — szerokos¢ okna nie bedzie mogia by¢ zmieniana
w trybie interakcyjnym,

frameborder="wartos§é"” — okresla, czy ma by¢ wyswietlana li-
nia oddzielajaca ramki: jezeli wartos¢ bedzie ,0" lub ,no”, to linii
nie bedzie, jesli wartos¢ wyniesie ,1" lub ,yes”, to linia bedzie,

framespacing="n" — tworzy dodatkowy odstep miedzy ram-
kami (n - liczba pikseli),

<noframes> - definiuje brak ramek podczas przegladania
strony.

Odpowiednie pliki znajdziesz na ptycie CD dofaczonej do pod-
recznika (Rozdzial 2 = Ramki poziome).

Drugi ukiad bedzie zbudowany w taki sposob jak przedsta-
Wiono na rysunku ponizej (ryc. 2.22).

naglowek htmil rows="x" *—}— RAMEKA 1
r = — i
| cols="x"
~—1—— RAMKA 2
| w tej czesci okna
| beda zmieniac sie
strony
= stronat.htrml
=
i
| —_

Ryc. 2.22. Rysunek poglgdowy — uklad ramek; .x" oznacza wartoéé wyrazong w pikselach.
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2. Tworzenie stron internetowych — jezyk HTML

<html>

Nalezy stworzyc:

@ strong ,nagfowkowa” (naglowek.html), w ktorej bedzie
mozna umiesci¢ na przyktad efekt marquee lub tak Zwany
baner (reklama),

® podstrone odsyfaczy (linki.html) — z linkami do poszczegol-
nych podstron,

® podstrone 1 (strona1.html) - do umieszczania tresci,

® podstrone 2 (strona2.html) - do umieszczania tresci,

@ podstrone 3 (strona3.html) — do umieszczania trescl,

® strone gtowna (index.html) — w ktérej wystapi zapis, dzie-
ki ktéremu mozliwy bedzie podziat strony na odpowiednie
ramki. '

Potrzebne beda takze przyciskl graficzne:
p1.4if - przycisk odnoszacy do strony zapisanej w pliku stro-
nal.html (ryc. 2.23),

_SToonasll
4

Rye. 2.23. Gotowy przycisk z pliku pl.gif.

p2.gif - przycisk odnoszacy do strony zapisanej w pliku stro-
na2.html (ryc. 2.24),

Ryc. 2.24. Gotowy przycisk z pliku p2.gif.

p3.gif — przycisk odnoszacy do strony zapisanej w pliku stro-
na3.html (ryc. 2.25).

Rye. 2.25. Gotowy przycisk z pliku p3.gif.

Mozesz wykorzystac pliki stworzone w poprzednim przykia-
dzie. Zmienic nalezy tylko plik index.ntml (ze wzgledu na wpro-
wadzenie innego ukfadu ramek) oraz linki.ntml (ze wzgledu
na wprowadzenie odsyfaczy w formie graficznej).

Oto niezbedne zmiany w poszczegolnych plikach:

Plik index.html (ryc, 2.26 na stronie obok):

<frameset frameborder="0" framespacing="0" rows="90,*">
<frame src="naglowek.html” name="RAMKAl” scrolling="no” noresize>
<frameset frameborder="0" framespacing="0" cols="170,*">
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<frame src="linki.html” name="RAMKA2" scrolling="no">
<frame src="stronal.html” name="RAMKA3">
</frameset></frameset>

<noframes>

Twoja przegladarka nie obsiuguje ramek

</noframes>

</html>

A C:\Documents and Sett ser WPulpit W ydawnic two 0P ERC REHTML przykda
Bik  Edycis  Widok  Uublone  Narzedda  Pomeg

Qi © - (1) [@ € Pt Frosee @ -5 5+ B

ickes |8 C:iDocuments and Settngs|user Uiy dswrictno QPERONiRoadasly REIFTL praybladyiPraybiod 2ind | [ Prasidt Laces ™ W =

Ryc. 2.26. Gotowa strona z pliku index.html.

Plik linki.html:

<html>

<body bgcolor="#66CCCC">

<center>

<a href="stronal.html” target="RAMKA3"><img src="pl.gif” border="0"></a>
<br>

<a href="strona2.html” target="RAMKA3"><img src="p2.gif” border="0"></a>
<br>

<a href="strona3.html” target="RAMKA3"><img src="p3.gif” border="0"></a>
<br>

</center>

</body>

</html>
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2. Tworzenie stron internetowych — jezyk HTML

Odpowiednie pliki znajduja sie na piycie CD dofaczonej
do podrecznika (Rozdzial 2 = Ramki pionowe),

2.16. Ptywajace ramki

Dzigki zastosowaniu funkcji pfywajace ramki bedzie mozna
na stronie zaprezentowac odbiorcy swego rodzaju przegladar-
ke z galerig fotografii czy wiasnych rysunkow opracowanych
w programach graficznych. Zaleta waszej przegladarki bedzie
to, Ze nie bedziecie musieli prezentowac swoich prac pojedyn-
Czo, rozrzuconych na stronie. Wszystko bedzie uporzadkowane
| zaprezentowane ciekawigj.
Przedstawimy dwa rodzaje ptywajacych ramek. Pierwszy
przykiad stanowi ptywajaca ramka z przyciskami.
Potrzebne beda nastepujace elementy:
@ plik graficzny obraz1.jpg, przedstawiajacy pierwsza foto-
grafie (ryc. 2.27),
@ plik graficzny obraz2.jpg, przedstawiajacy druga fotogra-
fie (ryc. 2.28),
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® plik graficzny obraz3.jpg, przedstawiajacy trzecig fotogra-
fie (ryc. 2.29),

Ryc. 2.29. Rycina z pliku obraz3.jpg.

@ plik graficzny przycisk1.gif, ktory wywota fotografie
plerwsza (ryc. 2.30),

OBRAZ 1

Ryc. 2.30. Gotowy przycisk z pliku przycisk] . gif.

@ plik graficzny przycisk2.gif, ktory wywota fotografie druga
(ryc. 2.31),

OBRAZ 2

Ryc. 2.31. Gotowy przycisk z pliku przycisk2.gif.

@ plik graficzny przycisk3.gif, ktory wywota fotografie trze-
cig (ryc. 2.32).

OBRAZ 3

Ryc. 2.32. Gotowy przycisk z pliku przycisk3.qgif.

Pamietaj, ze wymiary fotografii powinny by¢ jednakowe.
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Oto niezbedne zapisy w poszczegoinych plikach. Wartosci
parametrow width oraz height powinny by¢ zgodne z wymia-
rami fotografii.

Plik nowa_ramka4.html (ryc. 2.33):

<html>

<body bgcolor="#99CCCC” topmargin="30">

<center>

<iframe width="400" height="271" marginwidht="0" marginheight="0" scrol-
ling="no"” name="fotografie” frameborder="0" src="obrazl.jpg”></iframe>
<br><br>

<a href="obrazl.jpg” target="fotografie”><img src="przyciskl.gif” border="0"
width="90"></a>

<a href="obraz2.jpg” target="fotografie"><img src="przycisk2.gif” border="0"
width="90"></a>

<a href="obraz3.jpg” target="fotografie"><img src="przycisk3.gif” border="0"
width="90"></a>

</center>

</body>

</html>

\Documents and Settings\uzer\PulpitKopia Podracznik TOM 2VTo. .. [ |[E)HE)

Piic. Edycie Widok Uubions  Narzedzia | Pomog &
Qv - © - (8 @ G| Pt s @/ 3 "

fdres I‘j C\Docummnts and SettingsluseriPubkixooia Podrecari ¥ o] Praeids | Lacea -
~

OBRAZ 1 :-:frBRAZ 2| OBRAZ 3

ﬂ | i M korputer o
Ryc. 2.33. Gotowa strona z pliku nowa_ramkal html.

Pliki znajduja sie na ptycie CD dotaczone] do podrecznika
(Rozdzial 2 — Plywajace ramki — Pojedynczo).
Drugi przykfad to ptywajaca ramka z suwakiem.
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Potrzebne beda nastepujace elementy: plik graficzny ze-
staw.jpg, przedstawiajacy pofaczone ze sobg trzy fotografie
(ryc. 2.34) oraz zapisy niezbedne w poszczegdlnych plikach:
plik nowa_ramka2.html (ryc. 2.35 na nastepnej stronie).

Ryc. 2.34. Rycina z pliku zestaw.jpg.

<html>

<body bgcolor="#99CCCC” topmargin="30">

<center>

<iframe width="418” height="270” marginwidht="0" marginheight="0" framebor-
der="0" name="przegladarka” src="zestaw.jpg”></iframe>

<a href="zestaw.jpg” target="przegladarka”></a>

</center>

</body>

</html>

65



0 ATRAKCYJNYM PRZEDSTAWIANIU... 2. Tworzenie stron internetowych — jezyk HTML

Pl Edvcja  ‘Widck  Ulubione

A C:\Documents and Settings\user\Pulpit\Kopia Podrecznik TOM 2\Tom 2 rozdz 1\Na krazek CD rozdz 1 - Microsoft In.... |Z"ﬁ'[z|
tarzedzia  Pomog ﬂ

Q O 8 &G L= euses @ 2-5 @ -JE B

fdres a C\Documents and Settingshuser\PulpitiKopla Podrecznik TOM 21Tom 2 rozdz 1iNa kragek OD rozdz 1 bamg) Jezyk HT S Preefdé  Lacea " @ e

] Gotowe
—

8 M6} kamgter

Ryc. 2.35. Gotowa strona z pliku nowa_ramka?2 html.

W niektorych typach

przyciskéw mozesz
wybrac tylko jedng
odpowied?,
a w innych kilka
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Wymiary width oraz height ustal na samym koncu. Na stro-
nie powinna by¢ widoczna ramka z jednym suwakiem (po pra-
wej stronie) i jedna cata fotografia.

Pliki sa dostepne na plycie CD dofaczone] do podrecznika
(Rozdzial 2 — Plywajace ramki — Zestaw),

2.17. Formularze - ankieta

Zajmiemy sie teraz zamieszczeniem ankiety na stronie WWW.
Odbiorca strony bedzie mogt odpowiadac na zadawane pyta-
nia, klikajac odpowiednie przyciski lub wpisujac swoje uwagi
W wyznaczonym polu albo tez bedzie mogt wybrac z listy roz-
wijanej pozycje, ktora wskaze. Nastepnie za pomocg kliknigcia
przyciskiem ,WYSLIJ* dokona przestania wiadomosci bezpo-
$rednio ze swojej strony WWW na wskazany adres poczty inter-
netowej. Gdyby w trakcie udzielania odpowiedzi odbiorca po-
pefnit bfedy lub zrezygnowat z mozliwosci kontaktu, bedzie
mogt wyczyscic formularz, uzywajac do tego przycisku ,WY-
czvyse”.




—
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Oto niezbedne zapisy w poszczegolnych plikach: ankieta. html
(ryc. 2.36 na nastepnej stronie).

<html>

<body bgcolor="#99CCCC">
<font face="tahoma” size="6" color="red">

As&nbsp; N&nbsp; K&nbsp; I&nbsp; E&nbsp; Ténbsp; A
</font>
<form enctype="text/plain” action="mailto:kolegax123@wp.pl” subject="Ankieta”
method="post">

<font face="arial”

<input
<input
<input
<input
<input
<input
<br>

<b>ILE
<br>

size="3">

type="text” name="kod” size="6">&nbsp; kod <br>

type="text” name="miejscowoS¢”>&nbsp; miejscowosSé <br>
type="text” name="ulica” size="26">&nbsp; ulica <br>

type="text” name="nazwisko” size="35">&nbsp; nazwisko i imie <br>
type="text” name="e-mail” size="25">&nbsp; e-mail <br>
type="text” name="telefon” size="15">&nbsp; telefon <br>

MASZ LAT?</b>

10 — 17<input type="radio” name="wiek” value="10 — 17"><br>

18 — 25<input type="radio” name="wiek” value="18 — 25"><br>

26 — 35<input type="radio” name="wiek” value="26 — 35"><br>

36 — — <input type="radio” name="wiek” value="36 — —>"><br><br>
<b>JAKIE PROGRAMY UMIESZ OBSLUGIWAC</b>

<br>

<input type="checkbox"
<input type="checkbox”
<input type="checkbox"
<input type="checkbox”
<input type="checkbox”
<input type="checkbox”
<input type="checkbox”
<br><br>

value="tak"
value="tak"”
value="tak"
value="tak”
value="tak"”
value="tak"
value="tak"”

<b>NAJBARDZIEJ NIE LUBIE</b>

<br>

<select name="nie lubie” size="1">

name="MS WORD"> MS WORD<br>

name="MS EXCEL"> MS EXCEL<br>

name="MS PowerPOINT”> MS PowerPOINT<br>
name="MS ACCESS"> MS ACCESS<br>
name="PAINT"> PAINT<br>
name="CorelDRAW"”> CorelDRAW<br>
name="Jezyk HTML"> Znam jezyk HTML

<option value="zupy mlecznej”> zupy mlecznej </option>
<option value="arogancji”> arogancji </option>

<option value="wulgarno&ci”> wulgarnosci </option>
</select><br><br>
<b> CO BYS DODAL/DODAELA DO NASZEJ STRONY </b>

67



0 ATRAKCYJNYM PRZEDSTAWIANIU... 2. Tworzenie stron internetowych - jezyk HTML

<br>

<font size="2" font face="arial">

Wpisz swoje uwagi w ponizszym polu

<br>

<textarea name="opinia” rows="5" cols="50" wrap=physical>
</textarea>

<br>

<p=

<input type="submit” value="WYSLIJ"”>&nbsp;
<input type="reset” value="WYCZYSC">
</form>

</body>

</html>

e s WP ulpit\W ydawite two OPERC
Pl Edycla ok  Lubione  Harsedzia  Pomoc

EJ sz .__‘] f::'wr&z&al ‘};?wam e B_ *TJ‘ »

v oPERCn | [EY Praendt | acen * W -

Kawalska Ewa

ewak] 238w p

Kowsiskane ]
EECTT—
—
]
L]
L
L
a
-
]
|

wulgamosc: M

Jest O, ale trzeba jeszcze aad nig popracowad]

8] Gatowe 9 M) komputer T

Ryc. 2.36. Gotowa strona z pliku ankieta.html.
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Pamigtaj
Wysytanie wypelnionej ankiety moze sprawia¢ pewne trudnosci. Nie wszystkie przegladarki sprawnie

obsfugujq ten efekt. .
Mozesz miec kiopoty, jesli na przykiad uzywac bedziesz MS Internet Explorera.

W nasze] skrzynce e-mail odbierzemy taka wiadomose
(ryc. 2.37):

Bat!
‘Wiadomos¢  Specjalne Folder Konfo Narzedzia Widek Opcje Pomoc

Od: Marek Kolodzie]

Do:
Temat: Formularz oghoszony praez program Microsoft Internet Explorer,
kod=00-950 = |
miejscowosc=Warszawa
ulica=Marszatkowsks 234
nazwisko=Kowalska Ewa
e-mail=ewakliZAwp.pl
celefon= |
| wiek=10 - 17 |
M3 WORD=tak
NS EXCEL=tak
| Jezyk HTHL=rak
| Najbardzie] nie lubig=wulgarnosci
opinia=Jest OK, ale trzeba jesccze nad nis popracowvac

Ryc. 2.37. Przykladowa treéé¢ wiadomosci.

Plik ankiety dostepny jest na piycie CD dotfaczone] do pod-
recznika (Rozdzial 2 = Formularze).

2.18. Wprowadzanie podkfadu dZwiekowego

Aby wprowadzi¢ dzwiek do swojej strony internetowej, wpisz
nastepujace komendy:

<bgsound src="nazwa_ pliku dzwiekowego.*" loop="x">

parametr - loop="1", 0zZnacza, ze utwor zostanie zagrany je-
den raz i zamilknig,

parametr - loop="infinite”, 0znacza, ze Utwor bedzie gra-
ny az do zamkniecia strony (w petli czasowej).

Potrzebny bedzie cl plik muzyczny, na przykiad z rozszerze-
niem *.mp3.

Oto niezbedne zapisy w poszczegolnych plikach: muzy-
ka.html, w ktorym zagra melodia.

69



0 ATRAKCYJNYM PRZEDSTAWIANIU...
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<html>
<body bgcolor="#99CCCC">
<bgsound src="muzyka.mp3

" loop="infinite">

<font face="tahoma” size="7" color="red">

A MUZYKA GRA...
</body>
</html>

<html>
<body bgcolor="#99CCCC">
<center>

Pliki znajduja sie na ptycie CD dotaczonej do podrecznika
(Rozdzial 2 = Muzyka).

2.19. Wprowadzanie pliku wideo

Aby wprowadzi¢ plik wideo do swojej strony internetowej,
wpisz nastepujace komendy:

<embed src="nazwa_pliku wideo.*" loop="x">,

parametr — loop="1", 0znacza, ze film zostanie odtworzo-

ny jeden raz i zniknie,

parametr — loop="infinite”, 0znacza, ze film bedzie odtwa-
rzany az do zamkniecia strony (w petli czasowej).

Potrzebny bedzie plik z rozszerzeniem typu *.avi czy *.wmv.
Oto niezbedne zapisy w poszczegolnych plikach. Plik fil-
mik.html, w ktorym wyswietli sie film.

Sposob 1

<font face="tahoma” size="7" color="red”>
Materiaty edukacyjne — reklama

<br><br>

<embed src="operon.wmv'>
</center>

</body>

</html>

<html>

<body bgcolor="#99CCCC">

<center>

Sposob 2

<font face="tahoma” size="7" color="red">
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Materiaty edukacyjne — reklama

<br><br>

<table border=10>

<tr> : ;
<td><img dynsrc="operon.wmv” loop="2"></td>
</tr>

</table>

</center>

</body>

</html>

Parametr loop="x" okresla liczbe powtorzen projekci,
a start=mouseover 0Znacza, ze uruchomienie odtwarzania na-
stepuje po naiechaniu myszka na obiekt.

Sposob 3

<html>

<body bgcolor="#99cccc”>

<center> :

<font face="tahoma” size="7" color="red">
Materiaty edukacyjne — reklama

<br><br>

<img dynsrc="operon.wmv” start=mouseover>
</center>

</body>

</html>

Materiaty znajduja sie na ptycie CD dofaczonej do podreczni-
ka (Rozdzial 2 — Wideo).

Polecenia kontrolne
1. Przygotuj strong internetowq dotyczacq bryl geometrycznych. Zadbaj, aby strona byla ciekawa
i pomogta twoim kolezankom i kolegom w zdohyciu wiadomosci na ich temat, Strona powinna za-
wieraé co najmniej dwa odnosniki do podstron.
2. Przygotuj strong internetows dotyczacq swojej szkoly lub prezentujaca miejsce twojego zamieszkania.
3. Stwérz podstrong szkolnej witryny internetowej prezentujaca wyniki szkolnych zawodéw sporto-
wych (najciekawsza propozycja moze by¢ wykorzystana i wprowadzona do serwera przez opiekuna
waszej szkolnej strony WWW), .
4. Za pomocy internetowej wyszukiwarki znajdz w Internecie strony zawierajace kursy tworzenia stron
_WWW. Zapoznaj sig z nimi.
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